., NOM JOUEUR

I -

HERITAGE

PEUPLE

ORIGINE

BONNE AVENTGRE > o Eckay
I [ ] [ ]

ATTRIBUTS

COMPETENCES

I e _

mmmm

: Compétence + Niveau - Caractéiistigue(s) associée(s) Compétenceé Niveat  Caractéfistigtie(s) associée(s)” l
A ADR Savoir CLA PRE ‘ s | / “ || |
rmes I : .
a distance [ Hier ] l I h Z LHHHHEHHHHEHHEEEHEHHHEEHY . | / “ || |
PR , e cooooonooooooonooooo . Lo L
Coercition | * Pharoyaume | | [} COEEET incommont (-2) 0 ; |
b cLA PRE . cLA PRE L3030 SonnE (-5) ]
Commerce‘ l ‘ i [Sa";osl{e]and ] [ I ) R T A:«izlﬁiL.:ugi-lasE?:ﬁTs LETAUX N
b ADR TRE . Savoir ADR CLA PRE Drohrs L Bt |
Discrétion| R e [T eoomooooomoooosoasss i
ADR . LU "N . 2N (0/0/0/0/0/0/0/0/0,0/0/0/60/6/0/0/00,088
Filouterie I::’ ; Savolr e ‘ | | ‘ O’OOO’O BLessE (-2) ]
pul ) abR__caa  pre  CCOCC GravemenT BLesse (-5) [
Melée | PR [ L [ - IncorscieNt O
CLA TRE . ADR CLA PRE
Monte | [ ] pover [ ]

Pal

Prédilection :
Mouvements ‘ —

Pal

|
ADR
Nage l I
CLA
Navigation ' s
CLA
Perception I::'
Persuasion I::' i

CLA

Soinsl I

Survie ‘

Competence.(ﬁ) a§_soc1ee(s) y

[]OOOOOOOOUOOOOUOOOOOO

g CooCC

COMBAT
INITIATIVE - Bonds DEGATS -

ARMES ; BM Cap. - DER =D
.DE_ MELEE ' el R ORE o 5 Ao

ARMES | | |
NATURELLES +3 / 0

POUVOIRS ET KOBOLDERIE

9/0/0/0/0/0/6/0/0/0/0/0/0/0/6/0/0/0/0/0
DESTABILISE (-2) ]
CHoaut (-5) ]

ooCC






